附件： 
[bookmark: _Hlk48553848]中国教育技术协会教育游戏专业委员会游戏化学习研究论文征集说明
[bookmark: _Hlk48555685]多年来，游戏化学习已经成为教育领域普遍关注的研究主题之一。2022年最新发布的义务教育阶段国家课程方案明确了加强学段衔接，注重活动化、游戏化、生活化的学习设计。中国教育技术协会教育游戏专业委员会现面向各理事、会员单位及全体教育工作者开展游戏化学习研究的论文征集活动。入选论文将由中国教育技术协会教育游戏专业委员会结集，并颁发论文入选论文集的相关证明。
一、论文主题
专题一：游戏化学习与学习共同体研究
1.教师游戏化教学素养研究
2.教师游戏化教学设计能力研究
3.游戏化教学课堂组织与管理应用案例研究
4.游戏化学习与德育
5.游戏化学习与情感教育
6.游戏化学习与现有/未来课堂教学的整合与创新
7.游戏化学习与亲子教育
专题二：游戏化学习与学习科学
1.游戏化与认知机制研究
2.游戏化学习分析研究
3.基于教育大数据的游戏化学习过程分析
专题三：游戏化学习与创新教育理论和实践研究
1.国内外游戏化学习研究的新理论、新技术
2.游戏化学习环境、资源开发与应用
3.游戏化学习与智慧教育的关系探究及应用研究
4.教育游戏设计理论
5.游戏化学习与STEAM教育的关系探究及应用
6.游戏化学习与人工智能编程教育的资源开发研究
专题四：游戏化学习与新技术
1.基于VR/AR等技术的游戏化学习环境设计应用案例
2.智能机器人与游戏化学习的有机融合趋势分析、应用案例
3.游戏化学习与VR融入教育教学的结合点
4.教育游戏开发技术及应用
5.游戏化学习与人工智能的结合点
[bookmark: _Hlk11043767]专题五：游戏化课堂教学改革案例（主要面向中小学教师）
1.游戏化教学方法的学科课堂教学案例研究
2.聚焦游戏化教学资源设计与应用的课堂教学案例研究
3.聚焦游戏化评价的课堂教学案例研究
4.聚焦游戏化学习理念融入人工智能、编程、STEAM、创客教育的案例研究
5.双减背景下，游戏化学习融入课程教学的案例研究
6.幼小衔接中的游戏化学习设计
7.不限于以上主题的各类游戏化课堂教学改革的案例和相关研究
二、提交时间及方式
1.论文提交截止时间：2024年2月20日
2.论文入选通知时间：2024年3月15日
3.论文结集与网络展示时间：2024年3月31日
4.稿件基本要求：本次必须是尚未正式发表的研究成果；论文格式规范、论点明确、数据可靠、文字简练、图文表清晰。字数不少于3000字（含图表）。
备注：论文格式请按照附件要求的格式进行排版（论文格式模板请到会议网站下载）。
[bookmark: _Hlk48555852]5.稿件提交方式：论文提交至专委会官方网站（网址：http://www.icgbl.org/）
6.征集活动咨询
联系人：霍老师   
邮箱：jyyxzwh@163.com
[bookmark: _GoBack]
